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Mit diesem mehrteiligen Veranstaltungsformat konnen Sie mit
engagierten und kreativen Képfen aus allen Altersklassen, mit
unterschiedlichsten Interessen, Expertisen und Erfahrungen Ideen
entwickeln. Mithilfe des Design Thinking Ansatzes gestalten Sie
gemeinsam lhre Visionen flr verschiedenste Problemstellungen.
Der Ideencanvas unterstiitzt die Denkprozesse und hilft gleichzeitig
die Workshop-Ergebnisse zu sichern. Je nach Kontext konnen
wichtige Stakeholder eingebunden oder mithilfe des Ideencanvas

informiert werden. Als Anreiz |&sst sich das Format ideal in einen
Ideenwettbewerb integrieren.
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Warum das Ideenlabor?

Mehrwerte

+ Bearbeitung aktueller Herausforderungen und
Problemstellungen

» Einsatzinter- und transdisziplindrer Teams

* Feedback und Diskussion der Ideen sowohl mit der Arbeits-
als auch Zielgruppe

+ Einbindung wichtiger Stakeholder zu verschiedenen
Zeitpunkten moglich
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Das Format inkl. Ideencanvas richtet sich an alle Interessierten,
ob Forschende, Studierende, Zivilgesellschaft, Wirtschafts- oder
Verwaltungsvertreter etc. Die Dauer ist je nach Bedarf variabel.
Etwa 8 - 10 Stunden in mehreren Workshops sollten mindestens

kalkuliert werden.

+ |dentifikation aktueller Problemstellungen und Definition
einer konkreten Challenge

Zielgruppe und Dauer

Inhalte

* Teambuilding
* Brainstorming und Kreativitatstechniken sowie Prototyping
* Arbeit mit dem Ideencanvas und unterstlitzenden Tools

* Regelmafige Austausch- und Feedbackrunden

Was bedeutet Design Thinking?

Design Thinking ist ein ganzheitlicher, am Menschen orientierter
Innovationsansatz und dient der kreativen Problemlésung. Im
Prozess werden mit verschiedenen Methoden und Arbeitsweisen
moglichst unterschiedliche Erfahrungen, Meinungen und
Perspektiven hinsichtlich einer Problemstellung gesammelt.
Anschlieffend werden auf Grundlage der gewonnenen Erkenntnisse
Ideen generiert, die wiederum in Form eines Prototyps umgesetzt
und vom Nutzer selbst getestet und evaluiert werden kénnen.
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https://www.transfer-und-innovation-ostbayern.de/

